Sprint Session — Rubrica resumida (Design)

Versao simplificada. A rubrica completa estd em devlife.insper-comp.com.br/sprint-session/rubrica-sprint-design/

30% Telas 30% Avaliacao heuristica 40% Avaliacao de usabilidade

Telas (30%)

Requisitos (cumulativos)

1
D

A
A+

Site nao entregue, ndo funciona ou esta incompleto a ponto de impossibilitar a avaliacdo.
As telas cobrem poucas funcionalidades dos requisitos do cliente.

Telas cobrem 90% das funcionalidades dos requisitos do cliente e:

¢ Design responsivo; HTML valido.

e CSS em arquivo separado, sem atributos style nas tags.

e Layout com Flexbox/Grid, margens e espagamentos, evitando posicionamento absoluto.
e Fluxo de telas cobrindo toda a navegacao do usudrio.

C + telas cobrem todas as funcionalidades sem “quebrar” o design; HTML semantico; flex no conteldo principal; unidades relativas (fontes, margens, paddings).

B + as telas seqguem um padrao de design.

A + design de exceléncia: identidade visual consistente, hierarquia clara, paleta harmoniosa, tipografia adequada, navegacao fluida e feedbacks visuais claros.

Avaliacao heuristica (30%) — avaliar o projeto de outra equipe, dividindo as missdes entre os membros

Requisitos (cumulativos)
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Nao entregaram o relatério.

Relatério entregue, mas algumas missdes nao foram realizadas.

Todas as missdes realizadas; problemas descritos de forma clara, especifica e baseada em evidéncias.
C + pontos positivos e negativos por missdo; sugestdes de melhoria vidveis e postura construtiva.

B + prints de tela ilustrando os problemas.

A + profundidade e cobertura: multiplos problemas por missao quando existem; “sem problemas” sé quando de fato nao ha falhas relevantes.

Entrega: PDF no Blackboard (+ cépia para o grupo avaliado) com o grupo avaliado e, por missdo, quem realizou, problemas encontrados, solucdes sugeridas e prints.



Cartas de missao (avaliacao heuristica)
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Cacador de confusao Usuério ndo entende o que fazer, onde estd ou o préximo passo.

Detetive de
consisténcia

Fiscal do clique

Guardiao do
feedback

Mestre da primeira
impressao

Testador distraido
Fiscal dos erros

Arquiteto da
navegacao

Cacador de excesso

Tradutor do usuario

Elementos parecidos com comportamentos diferentes (ou vice-versa).

Botdes, links e menus parecem clicdveis e levam ao destino certo.

O site deveria responder apds uma acao do usuario.

Usudrio entende rapido o objetivo do site e o que pode fazer.

Site compreensivel mesmo usado rapido ou sem atencao.
Formularios, links quebrados, campos obrigatérios, mensagens de erro.

Facil mudar de pagina, voltar, achar menus e saber onde esta.

Informagdes ou elementos que poluem ou competem pela atengao.

Termos técnicos ou rétulos que poderiam ser mais claros.

Mundo real; reconhecimento X memorizacao; ajuda e documentacao

Consisténcia e padrdes

Controle e liberdade; consisténcia; prevencao de erros

Visibilidade do status do sistema

Mundo real; design minimalista

Reconhecimento x memorizagao; design minimalista
Prevencao de erros; recuperagao de erros

Controle e liberdade; reconhecimento X memorizacao

Design minimalista

Correspondéncia com o mundo real

Avaliacao de usabilidade (40%) — com pessoa(s) de fora do grupo, na sala de usabilidade

Requisitos (cumulativos)

| Nao realizaram a avaliagcdo ou ndo entregaram o relatério.

D Relatério entregue sem todos os elementos obrigatdrios.

C Todos os elementos obrigatérios, sem erros de portugués; tarefas relevantes para o projeto.
B C + relatério bem escrito, organizado e com imagens.

A

B + analise detalhada com sugestdes de melhoria; mais de um usuario; mais de uma tarefa; uso da sala de usabilidade com imagens/videos do eye tracker ou
Oculos de RV.

A+ A + avaliacdo completa e critica: dados organizados, padrdes de comportamento, uso esperado X observado e decisdes de interface a manter ou modificar.

Elementos obrigatérios: tarefas definidas com taxa de sucesso e tempo médio - video no YouTube com tela + mapa de calor do olhar - andlise CRAP (dreas pouco/muito olhadas,
sequéncia do olhar x esperado) - feedback dos usuarios - sugestdes de melhoria.



